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CA JATEK TARTOZEKAI ES ELOKESZULETEI )" :
O Tegyétek a piactablat az S vx :

asztal kozepére. Keverjétek meg az 55 lap-
kat, és képezzetek beldluk
2, képpel leforditott huzéd-
paklit, és ezeket tegyétek a

piactabla mellé.

Vélogassatok szét a muanyag korongokat tipusuk
(otféle d&rukorong és a sarga ankhkorong) szerint,
és alkossatok beldlik 6 stocot, mindegyikben
4 koronggal, majd tegyétek Sket a piactabla mellé - ez
lesz a készlet.

- 3 jdtékos esetén haszndljatok tipusonként 5 korongot.
-4 jdtékos esetén haszndljatok tipusonként 6 korongot.

Tegyétek a 12 bénuszlapkat a
tabla mellé.

4 Keverjétek meg a 15 arjelzot, és tegyétek Sket o
véletlenszerlien a piactablara, a szamukra fenntar- Tetszéleges mddszerrel valasz-
tott lyukakba. szatok kezdéjatékost, és kez-

3 e
Megjegyzés: igyekezzetek elkertilni, ey

hogy a piactdbla egy-egy mezéjére
S A e \ j
3 azonos tipusti drjelzé kertiljon! @ @
" " u f




\EGY KOR MENETE )

A korodben a kovetkezé két akcid kozil véalaszthatsz:

—L@\IKORONGOKEWETELE VAGY “ LAPKAVASARLAS )—L

@ KORONGOK ELVETELE )

Vegyél el 3 tetszéleges d&rukorongot a készletbdl. Két megkotést kell figyelembe
‘venned. A korod végén:
- nem lehet 5-nél tébb arukorongod m és
- nem lehet 2-nél t6bb ankhkorongod ' .
| Megjegyzés:
% _—Egyféle drukorongbdl tébbet is birtokolhatsz.
- A korongok elvételekor meghaladhatod a fenti limitet, de a koréd végén vissza kell adnod annyi
korongot, hogy beleférj a limitbe.
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LAPKAVASARLAS )

‘A lapkavasarlasért arukorongokkal kell

5 '_ fizetned. Minden lapka éra a piactablanak
. a lapka feletti mez6jén van feltiintetve.
Fizesd be a sziikséges arukorongokat a

- keszletbe, és vedd magad elé a megva-
"sarolt lapkat.

Ebben a példdban a fehér lapka
megvdsdrldsdhoz ezt a hdrom
drukorongot kell befizetned.




A tovabbiakban lapkaidbdl egy 6sszefiiggé kis tertile-
tet kell épitened magad el6tt. A megvasarolt lapkat ugy
kell letenned, hogy az élszomszédos legyen legalabb az

egyik kordbban letett lapkaddal. £5
P
Ebben a példdban az uj lapkdt ;
a kérvonallal jeldlt helyek b
bdrmelyikére teheted. 3
4( KULONLEGES ESETEK )—i'—
Letehetsz lapkat egy négy lapkabol all6 négyzet tete- -
jére (az,elsé szintre”) a képen lathaté moédon, de csak )
akkor, ha a lapka szine megegyezik a négyzetet alkoté W
4 lapka valamelyikének szinével. %

Az ily médon letett lapka megvasarlasaért egy .,‘&'a
tetszbleges tipusu arukoronggal kevesebbet kell
fizetned.

Ha sikerll egy legalabb 5 azonos szin( lap-

kabol allé osszefliggé terlletet kialakitanod E & ;?
(lasd a képen a zold lapkakat), azonnal elve- "=
hetsz egy bonuszlapkat ‘3

. -
Ugyanigy, ha sikeriil egy ]e&léﬁ: 5
— ]
azonos allatot (sakal, szkarabeusz
vagy solyom) abrazolé lapkab I
allo  6sszefliggd tertletet kiale

lapkékat), azonnal elvehetsz
~ bonuszlapkat



: EXTRA AKCIOK
~ A normal akciéd el6tt vagy utan elkdlthetsz egy ankhkorongot, hogy
. végrehajthasd az alabbi 2 extra akcio (C vagy D) egyikét:

Uj lapkak huzésa

1: Dobd el a bal szélsé6 lapkat a piactabla aldl 3:Valaszd ki a két huzopakli egyikét.

(kotelezo). -
U°

3, illetve 4 f6s jaték esetén ezt a Iépést ne 4: Huzz lapkakat a valasztott paklibdl, és
hajtsatok végre. toltsd fel veliik a piactabla alatti Gres helye-
ket balrdl jobbra haladva.

NS
S5T0e0,

2: Rendezd balra az esetlegesen megma-
radt lapkakat a tabla alatt.

ey, Megjegyzés: ha az egyik huzdépakli elfogy,
huizz tovabb a masikrol.
@ Lapka athelyezése
Helyezd at az egyik ,féldszinten” 1évé lapkadat Y Helyezd at az egyik ,elsé
egy Uj helyre ugy, hogy tovébbra is élszomszédos VAG szinten” lévé lapkadat egy Uj
maradjon legalabb az egyik ,foldszinti” lapkad- helyre gy, hogy az tovabbra
dal. Csak olyan lapkat helyezhetsz at, amelynek is 4 ,foldszinti” lapka tetején
tetején, az,elsd szinten” nem all masik lapka. legyen (a szineket most nem
kell figyelembe venni).
2 <
K

— Ha az dthelyezéssel szétbontod a legaldbb 5 lapkdbdl dll6, 6sszefiiggé szin- vagy dllatcsoportodat,

elveszited az érte kapott bénuszlapkdt :iy,.

- 1 ankhkorong felhaszndldsdval vagy Uj lapkdkat hiizhatsz, vagy dthelyezheted az egyik lapkddat, de

nem teheted meg mindkettét.

— 2 ankhkorong elkéltésével 2 extra akcidt is végrehajthatsz egy kérben.

— Az ,els6 szinten” lévé lapka szomszédosnak szdmit azzal g 4 ,féldszinti” lapkdval, amelyeken dil.
# i o




PELDAUL:

1) Elkéltesz egy ankhkorongot, hogy Uj lapkdkat huizz.

2) Elkéltesz még egy ankhkorongot, hogy dthelyezd az egyik lapkddat.
3) Végrehajtasz egy lapkavdsdrldst.

ee

VAGY MEGTEHETED, HOGY:

1) Elkéltesz egy ankhkorongot, hogy Uj lapkdkat huizz.

2) Végrehajtasz egy lapkavdsdrldst.

3) Elkéltesz még egy ankhkorongot, hogy megint uj lapkdkat hiizz, ezzel médositva a piacon lévé
lapkdk drdt (hogy megkdnnyitsd a sajdt dolgod, vagy hogy megnehezitsd ellenfeleid dolgdt).

® @

AMIT NEM TEHETSZ MEG:
Az ankhkorongot nem kéltheted el a megszerzésének kérében.

g
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( AJATEK VECE )
Amint valaki leteszi maga elé a 13. lapkajét, a jaték a végéhez kozeledik: jatsszatok le a fordulét, hogy

mindenkinek ugyanannyi kor alljon rendelkezésére. Ezutan mindenki megszamolja a megszerzett
gy6zelmi pontjait (GYP).

PONTOZAS

A kovetkezékért kapsz
gy6zelmi pontokat (GYP):

1) Add 6ssze a lapkaidon és bdnuszlapkaidon ]

feltiintetett pontokat. @ ] ]m

2) Minden 2 vagy tobb szomszédos, azo- 0GYP 2 GYP
nos allatért lapkanként 1 pontot kapsz.

Egy maganyos éllatlapka nem ér semmit. @ @@ e

3) Minden 2 vagy tobb szomszédos, azonos 0GYP 2 GYP
szinl lapkaért lapkanként 1 pontot kapsz. Egy 3GYP

maganyos lapka nem ér semmit.

4) Végul minden 3 korongod 1 pontot ér, szintél @% &% §

1GYP 1GYP 0GYP

figgetlendl.
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PONTOZAS

— 2 GYP jar a 2 szomszédos fehér lapkaért, 5 GYP jar az 5 szomszé-
dos zold lapkaért (amiért bonuszlapka is jar, ami +3 GYP), 3 GYP a 3
szomszédos piros lapkaért;

— 3 GYP jar a 3 szomszédos sakalért és 2 GYP a 2 szomszédos
szkarabeuszért;

. iils EZ OSSZESEN
—\Véglil 6 GYP a 3 db 2 pontos lapkaért; 24 GYGZELMI
- A megmaradt 2 korong 0 GYP-t ér. PONT.

Megjegyzések:

- A zold sakdlért nem jdr pont, mert nem szomszédos mdsik sakdllal.

— A2 szkarabeuszért jdr a pont, nem szdmit, hogy a kék lapka magdnyosan dll (kék lapkaszomszéd nélkil).
- A 2 GYP-t dbrdzold fehér lapkdért jdr a pont, nem szamit, hogy magdnyosan dll.

- Az ,elsé szinten” lévé lapkdk nem szakitjdk meg a ,foldszinti” lapkdk szomszédsdgadt, igy az 5 zold
lapkdért jdr a bénuszlapka.

: A jatékot az nyeri, aki a legtébb gyézelmi pontot gyjtotte. Dontetlen esetén az érintettek
y kozll az gyéz, akinek kevesebb lapkdja van. Ha tovabbra is egyenld, akkor az gyéz, akinek tobb
~ korongja van. Ha még mindig egyenl6, akkor az eredmény dontetlen.

C » )
\A TOVABBI LAPKAKJ -

Az allatlapkdkon és a 2 GYP-t ér6 lapkdakon feliil a kovetkez6 3 lapkatipus taldlhato a jatékban:
a raktar, az irnok és a sivatag.

Amikor megveszed a raktarat, vegyél el a készletbdl egy megfeleld szinl

arukorongot (ha van még a készletben), és tedd rd a lapkara. Ezt a koron-

got a késébbiekben elkoltheted lapkavasarlasra. Ettdl kezdve van egy

extra raktarhelyed egy ilyen szin( arukorong szdmdra, ami nem szamit

bele a birtokolhatd korongjaid limitjébe (5 arukorong + 2 ankh). FONTOS!

A raktarban csak a megfelel6 szin( arukorongot térolhatod, és ha letaka-

rod a raktarlapkat, nem tarolhatsz ott tobbé korongot. Ha egy arukoron- .
got tarold lapkat letakarsz, azonnal tedd vissza a korongot a készletbe.

Amikor az irnokot megveszed, azonnal lejatszhatsz még egy kort.
Ez az extra kér minden szempontbdél megegyezik a normal koréddel. oy

Asivatagnak nincs kilonleges képessége, de jol johet, ha azonos szini
lapkékbdl szeretnél nagy teriletet kialakitani (és 5 lapkaval akar a
bdnuszlapkat is megszerezni).




Sébastien
Pauchon

Grégoire
Largey

Frank
Crittin

Itnek bizonyulna, keresd bizalommal
a forgalmazo tigyféls

emklub.hu cime:

A koret és a fliszerezés felelése. Remek hallasa és kilonleges
latasmodja gyakran meglepé és egyedi Gtleteket eredményez.

Mr. TIN

Az adagolds nagymestere, akinél mindig kéznél van egy
hasznos grafikon, amivel alatdmaszthatja az elméletét, és
akkurétusan kalibralhatja a mennyiségeket.

Mr. CHON

20 éves tapasztalatdval a kidolgozds nagymestere. Remek
izlésével és ragados, dllandd jokedvével a legjobb dolgokat
is képes még jobba tenni

LANNURIEN GAEL

4Eredetileg szociolégidt tanultam, de késébb szenve-
délyemmé valt a rajzolas és a szamitogépes grafika. Palyamat
a Cyrus Productionnél kezdtem 2008-ban, ahol szdmos ani-
macios film megalkotadsdban részt vettem. 2012-ben készi-
tettem el6szor illusztraciokat tarsasjatékokhoz: a Cardline:
Allatokhoz és a Ginkgopolishoz. Ezutén lehetéségem nyilt
tobb kiadonak is dolgozni, tgymint az Asmodee, a Bombyx,
a Space Cowboys, a Pearl Games, a Repos Production vagy a
Cygames (Japén).

A mai napig kortlbeldl 15 tarsasjaték illusztracioit készitettem
el, ezen kiviil kényvkiadéknak is dolgozom (Fleurus, Albin
Michel). Leginkabb torténelmi témaju illusztracidkat szeretek
késziteni, mint az antik és &si civilizaciok!”
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