10. A JATEK VEGE
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Minden kalandhoz 8 db tippkartya tartozik (kivéve a bevezetd jatékot, amihez csak 2 db €8 az app segitségével toltsétek felgw?aimejvﬂzlkf?t?t e hogy a ke
tippkértya van). A jaték sordn a Chrono dekéder meghatérozott idékozonként egy pittyego Ha esetleg nem sikeriil 60 percen beliil me tolZ ’(ibsegl oo
hangot ad ki, ami azt jelzi, hogy megnézhetitek a soron kévetkezd tippkdrtyat. Természetesen hangjelzést fogtok hallani. Ez azonban 1? = nOtO.k az Gsszes helyes kodot
donthettek ugy is, hogy nem hasznéljétok fel ezt a segitséget, de akkor nehezebb a jaték. A ,vesztes” hangjelzés utén a Chrono dekéfim- dZt, jelenti, hogy nem probalkozhattok tovabb
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11. FONTOS TIPPEK
I! Ne felejtsétek,

1. tipp: Kommunikaljatok és folyamatosan osszatok meg az informacidkat egymaéssa
az id6 ketyeg!
2. tipp: A jaték egyes elemeit a feladat megoldasa ér
L. A sorszamok azt mutatjak meg, hogy milyen sorrendben lehet felhasznélni a tippkartyakat. kell rjuk. Ezeket a jitékelemeket egy nyomtat
: tjra a jaték honlapjarol.

5. Ez azt mutatia meg, hogy a jatékon beliil melyik részhez tartozik az adott tippkartya. i
R s e : S S 3. tipp: Jegyzeteljetek minél tobbet,
e 4. tipp: A feladvanyok megolddsahoz nincs sziikség lexikalis tudasra! Barki megfejtheti Oket.

A jaték soran nyugodtan hasznélhattok elemlampat, szamoldégépet stb., ezt a szabalyok nem tiltjak.
A jaték elétt olvassitok el hangosan a jatékszabalyt, és a jaték soran végig tartsatok a kezetek

iigyében, hatha valamilyen kérdés meriil fel menet kozben!
7. tipp: Ne hasznaljatok tdl sokdig egyhuzamban a VR szemiiveget, adjitok at a lehetéséget masnak is!

&8 8. tipp: Elképzelhetd, hogy a jaték soran néha csalédottsagot, frusztraciot fogtok érezni, de ez hozzéatartozik
a szabadulds jatékokhoz.

dekében lehet, hogy ssze kell hajtogatni vagy épp irni
6 ikonnal jeldltiik meg és barmikor kinyomtathatok

mert ez segithet a rejtett Osszefiiggések meglatasaban!

3. Az idé azt mutatja, hogy a visszaszdmldlds soran mikor nézhetitek meg az

pont el6tt tilos megnézni a tippet! < 5, tipp:

tippkdrtyat. A kdrtydn szerep
6. tipp:

9. A VR KORNYEZET

sen, hatha egyiitt felfedezitek, hogy hol nem

6val. Ez minden esetben azt jelenti, hogy a feladat

A jaték sorén tobbszor is taldlkozhattok a VR log
miiveget, ovatosan, két

megoldasahoz be kell Iépnetek a VR kornyezetbe. Fogjatok meg a VR sze
Kkézzel, és nézzetek bele! Vizsgaljitok meg alaposan a VR kdrnyezetet! Ha jol figyeltek, akkor
lathatjétok, hogy bizonyos tirgyaknal megjelenik egy fehér kor. Ha a VR szemiiveg jobb
felsé részén talalhaté gombbal rakattintotok erre, akkor vagy meg tudjatok mozditani, vagy

Ilyenkor menjetek végig még egyszer a 1épéseken kozo
vettetek észre valamit vagy hol vétettetek logikai hibat! Nézzétek at 4jbol az anyagokat,
meg Oket el6lrdl, hatulrdl és hasonlitsatok dssze a jegyzeteiteket is!

A lényeg: soha ne adjatok fel! A megoldasok sz6 szerint az orrotok el§tt vannak!

vizsgaljatok
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FONTOS: OLVASS, NYOMOZZ, KOMMUNIKALJ ES JATSSZ CSAPATBAN!

kozelebb tudjatok hozni az adott dolgot. A jaték soran Gijabb és ujabb dolgoknal jelenhet meg ez
a fehér kor, ezért ne lankadjon a figyelmetek egy pillanatra sem!

Aki szemiiveges, az nyugodtan vegye le a szemiivegét mieldtt belenézne a VR szemiivegbe,
ha neki tigy kényelmesebb, de természetesen ez nem kotelezd, mindenki maga dontheti el.

A VR kornyezetbe valo belépés, illetve a VR szemiiveg hasznalata el6tt mindenképpen
olvassatok el az ezekre vonatkozo egészségiigyi és biztonsagi figyelmeztetéseket!
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Ezt a jatékot lelkismeretesen és gondosan készitettiik el i i

mindentrmegtemink azért, hogy kiilonleges jatékélményben osole, Identlty Gamesilyteipainr b NORISSPIEL.E

legyen részetek! Westersingel | 1083015 LD Rotterdam aleolig HEEmTETE ol
lerkstr. 1

MADE IN CHINA

TENGERALATTIARG

Ennek ellenére eléfordulhatnak hibak - senki sem tokéletes!
3 0 = > T
Ha valamilyen hibat talaltok, kérjik, jelezzétek azt nekiink h(‘E Netherlands D-90765 Fiirth
a simba@simba.hu email cimen. S e el
g i Yol 5 ) Magyarorszagon forgalmazza:
:és;g\keggzl;:z;;eg\e;;aé:)lzztasanakJogat fenntartjuk! Jatékétlet és design: Team Identity Games SIMBA TOYS Hungaria Kereskedelmi Kft
g ! VR és technikai megoldasok: Ambassadors 2051 Biatorbégy, Vendel park, Budai Ut 4.

simba@simba.hu

www.noris-spiele.de *



Udvézl az ESCAPE ROOM THE GAME VIRTUALIS VALOSAG szabadulds jéték, amit
a specidlis, virtudlis valésigban megoldhato rejtvények és a hiromdimenzis vildg latvdnyos
élménye tesz igazan kiilonlegessé. A vilagszerte népszerti szabadulészobakhoz hasonléan, ebben
a jatékban is ,be vagytok zirva” és ahhoz, hogy megmenekiiljetek, kiilonbézé logikai feladatokat,
trikkés rejtvényeket kell megoldanotok vagy épp a jo megfigyelSképességeteket kell probara
tennetek. Két lebilincseléen izgalmas virtualis kaland var most ratok kiilénbozé feladatokkal,
de a cél mindkét esetben ugyanaz: 60 perc alatt r4 kell jonnéték a helyes kddokra ahhoz, hogy
megmenekiiljetek!

Réaddsként a dobozban taldltok még egy 15 perces bevezetd jatékot is. Tekintsétek ezt egy
probajétéknak és fedezzétek fel hogyan mikodnek a dolgok a VR kérnyezetben, hogy aztan a két 6
jaték soran mdr igazan otthon érezhessétek magatokat!

A csapatmunka, a j6 kommunikécié, a logikus gondolkodas és a részletekre valé odafigyelés mind

nagyon fontos, de a sikerhez elengedhetetlen a leleményesség, a kreativitas, na meg egy jo nagy
adag j6zan paraszti ész is.

Készen 4lltok a kihivasra?

2. APP ES WEBOLDAL

Ahhoz, hogy be tudjatok lépni a VR kérnyezetbe,
Chrono dekédert, toltsétek le az Escape Romm Th
a gy6zelmetek pillanatat is megdrokithetitek és az ig
is oszthatjatok!

A www.escaperoomthegame.com honlapon szémtalan hasznos informéciGt talaltok: gyakran
ismételt kérdések (FAQ), jatékszabdlyok, kinyomtathaté jétékelemek (ezeket a jatékban egy
nyomtat6 ikonnal jeldltitk meg) stb. Elolvashatjétok a kalandokat bevezets kerettorténeteket és
jéték utén a végigjitszasokat, amikbél megtudhatjatok, hogy hol voltak elrejtve a nyomok és mit
kellett volna tennetek ahhoz, hogy id6ben megfejtsétek a kodokat.
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3. A JATEK ELOKE

FONTOS INFORMACIOK!

Olvassatok végig figyelmesen a jatékszabalyt!
Ez elengedhetetlen ahhoz, hogy sikeresen tudjitok lejatszani a jatékokat!

FONTOS: OLVASS, NYOMOZZ, KOMMUNIKALJ ES JATSSZ CSAPATBAN!
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4. A JATEK CELJA

Minden egyes jaték 3 részbdl él% ((1

kell fejtenetek egy olyan ko )
mli(%drfak rilegfelelc") kulcsokat helyezzétek Pele a Chro?(?td o
; :atékot, mindharom kodot 60 percen beliil kell megfejtenetek:
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Kivéve a bevezetd jatékot, ami csak
ot, amihez 4 kulcs tartozik. Ha meg

1 részes) és minden részben
fejtettetek egy kodot, ak}(or
ekéderbe! Ahhoz, hogy megnyerjétek

Soha ne nyissatok ki a boritékokat vagy az egy¢b lezdrt jatékelemeket addig, amig erre kifejezett
utasitast nem kaptok vagy meg nem fejtettétek az el6z6 részhez tartozé kédot!

Elszér is egyikStok fogja meg a kivalasztott jatek elsé részének boritékjat és jol értheten,
hangosan olvassa fel a hétuljan lévé, a jatékot bevezetd kerettorténetet! Ezt koveten nyissatok ki
aboritékot és ellendrizzétek le, hogy tartalmaz-e minden olyan elemet, ami a boriték zar6szalagja
alatt fel van sorolval Ha megvan minden, akkor szedjétek ki a keretbdl az egyes részeket, lépjetek
be a VR kornyezetbe, majd tegyétek bele a telefont a VR szemiivegbe! Ugyeljetek arra, hogy a
telefon a szemiivegben biztonségosan legyen régzitve, nehogy jaték kézben kicstsszon!

Most inditsatok el a Chrono dekddert a START gombbal! Ekkor pontosan 60 percté] elkezddik
a visszaszamlalds és ezzel egyiitt a jaték is.

Minden jétékos vizsgdlja meg alaposan, az apro részletekre is odafigyelve, a rendelkezésre allo
anyagok elejét és hatuljat, illetve nézzetek szét figyelmesen a VR kérnyezetben is! Csapatként
dolgozzatok 6ssze, keressetek nyomokat, a kédokra valé utaldsokat, oldjatok meg a feladvanyokat
¢s rakjatok ossze az igy 6sszegytijtott informéaciokat ugy, akar egy kirakost!

6. A KOD BEVITELE A CHRONO DEKODERBE

Ha ugy gondoljatok, hogy megfejtettétek a kodot, akkor balrél jobbra haladva helyezzétek
bele a megfelel6 kulcsokat a Chrono dekéderbe! Ha a bevitt kéd helytelen, akkor egy
»hibds kéd” hangjelzést fogtok hallani és a hatralévé idétskbél 1 perc levonasra keriil. Ilyenkor
probaljatok meg réjonni arra, hogy hol hibazhattatok és prébélkozzatok ujra a helyes kod
megaddsdval, mert amig nem fejtitek meg a helyes kédot, addig nem folytathatjatok a jatékot.
Ha a bevitt kod helyes, akkor egy »jOvdhagyo” hangjelzést fogtok hallani, az éra szamol tovibb
visszafel¢, ti pedig folytathatjétok a jétékot a kovetkezé résszel.

Ha az els6 és mésodik kéd utan a harmadikat is megfejtitek, akkor a kulcsok behelyezése utén
»gy6zelmi” zenét fogtok hallani és az éran a visszaszamlalds leall.

7. A KULCs O |

A jéték 16 db kulcsot tartalmaz. A kulcsoknak 4 fajtdja van. Ezek koziil annak a két fajtanak,
amelyiken kor, illetve négyzet alaku lyuk van, mindkét oldala egyforma, a masik két fajtinak,
amelyiken rombusz vagy haromszog alakt lyuk van, kiilonboz8 a két oldala. A kulcsokon talilhaté
szdmok, pontok, nyilak, formak stb. barmelyike képezheti a kod részét.

A jétek kezdete el6tt alaposan vizsgaljatok meg a kulcsokat, mert ez a késbbiekben még jol johet!
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